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Simulation und Rendering

Der effiziente Einsatz von immersiven Visualisierungen erfordert
in vielen Anwendungsbereichen die moglichst realistische,
detaillierte und physikalisch korrekte Darstellung virtueller
Objekte. Die Forschungschwerpunkte liegen deshalb auf der
Entwicklung von Verfahren, die immersive Visualisierungen
visuell und funktional realistischer machen.

Vorgehensweise und Ziele

e Entwicklung von echtzeitfahigen Renderingverfahren,
die Oberflachenmaterialien moglichst farbrealistisch und
korrekt beleuchtet darstellen kénnen

e Entwicklung von Verfahren, die ein physikalisch realistisches
Objektverhalten in interaktiven Visualisierungen simulieren

e Integration von Menschmodellen zur interaktiven Simulation
von Produktionsabldaufen und deren ergonomische Bewertung

e Integration von Simulationssystemen zur Darstellung
von Objektfunktionalitaten

e Entwicklung hochauflosender Projektionssysteme zur
Wiedergabe der qualitativ hochwertigen Bildergebnisse
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