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Simula� on und Rendering 
Der effi  ziente Einsatz von immersiven Visualisierungen erfordert 
in vielen Anwendungsbereichen die möglichst realis� sche, 
detaillierte und physikalisch korrekte Darstellung virtueller 
Objekte. Die Forschungschwerpunkte liegen deshalb auf der 
Entwicklung von Verfahren, die immersive Visualisierungen 
visuell und funk� onal realis� scher machen. 

Vorgehensweise und Ziele
•  Entwicklung von echtzei� ähigen Renderingverfahren, 

die Oberfl ächenmaterialien möglichst farbrealis� sch und 
korrekt beleuchtet darstellen können

•  Entwicklung von Verfahren, die ein physikalisch realis� sches 
Objektverhalten in interak� ven Visualisierungen simulieren

•  Integra� on von Menschmodellen zur interak� ven Simula� on 
von Produk� onsabläufen und deren ergonomische Bewertung

•  Integra� on von Simula� onssystemen zur Darstellung 
von Objek� unk� onalitäten

•  Entwicklung hochaufl ösender Projek� onssysteme zur 
Wiedergabe der qualita� v hochwer� gen Bildergebnisse
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