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Interak� on
Der Themenschwerpunkt beschä� igt sich mit Technologie-
entwicklungen, die eine möglichst intui� v nutzbare und nutzer-
gerechte Mensch-Maschine-Schni� stelle zur virtuellen und 
erweiterten Realität in Arbeitsumgebungen zum Ziel haben. 

Themen und Ziele
 Kalibrierung und Rekalibrierung von AR-See-Through-HMD’s 
•  Lagerich� ge AR-Einblendung für mobile Werker -

assistenz systeme 
• Aussagen zur Überlagerungsgenauigkeit
Neuar� ges Eingabegerät auf Basis einer tak� len Haut für 
AR- und VR-Umgebungen sowie an realen Maschinen 
•  Entwicklung eines intui� v bedienbaren Eingabesystems 

auf Basis kra� gekoppelter Sensorik 
Tangible Interac� on in Virtual Environments: Mixed Reality
•  Unterstützung von krea� ven Problemlösungs- und

Entwicklungsprozessen
Bildbasierte Interak� on 
•  Prototypische Umsetzung von neuar� gen Bild-basierten 

Interak� onsmechanismen mit Fokus auf Handgesten 
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