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Interaktion

Der Themenschwerpunkt beschaftigt sich mit Technologie-
entwicklungen, die eine moglichst intuitiv nutzbare und nutzer-
gerechte Mensch-Maschine-Schnittstelle zur virtuellen und
erweiterten Realitat in Arbeitsumgebungen zum Ziel haben.

Themen und Ziele

Kalibrierung und Rekalibrierung von AR-See-Through-HMD’s

e Lagerichtige AR-Einblendung flir mobile Werker-
assistenzsysteme

e Aussagen zur Uberlagerungsgenauigkeit

Neuartiges Eingabegerat auf Basis einer taktilen Haut fiir

AR- und VR-Umgebungen sowie an realen Maschinen

e Entwicklung eines intuitiv bedienbaren Eingabesystems
auf Basis kraftgekoppelter Sensorik

Tangible Interaction in Virtual Environments: Mixed Reality

e Unterstitzung von kreativen Problemldsungs- und
Entwicklungsprozessen

Bildbasierte Interaktion

e Prototypische Umsetzung von neuartigen Bild-basierten
Interaktionsmechanismen mit Fokus auf Handgesten
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